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Il digitale a scuola: una pluralita di aspetti

Competenza digitale

(digital literacy) Computational thinking

eLeadership
(il digitale per lI'innovazione)

Competenze d’uso
specialistiche

Competenze professionali
informatiche

PRl A1CA
. Associazione laliana per I'Informatica 2
ed il Caleolo Automatico




PNSD, Profilo AD e Proposta AICA
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Competenze d'uso
specialistiche

PROFILO DELL'ANIMATORE ~ AZIONE #28 DEL PNSD

FORMAZIONE INTERNA: stimolare la formazione interna alla scuola negli ambiti del PNSD, attraverso
l'organizzazione di laboratori formativi (senza essere necessariamente un formatore), favorendo
I"animazione ¢ la partecipazione di tutta la comunita scolastica alle attivitd formative, come ad esempio
quelle organizzate attraverso gli snodi formativi,

COINVOLGIMENTO DELLA COMUNITA" SCOLASTICA: favorire la partecipazione ¢ stimolare il
protagonismo degh studenti neorganizzazione di workshop e altre attivita, anche strutturate, sui temni
del PNSD, anche attraverso momenti formativi aperti alle famiglie e ad altri attori del ternitono, per la
realizzazione di una cultura digitale condivisa.

CREAZIONE DI SOLUZIONI INNOVATIVE: individuare soluzioni metodologiche e tecnologiche
sostenibils da diffondere all'interno degh ambienti della scuola (es. uso di particolari strumenti per la
didattica di cui la scuola si & dotata; la pratica di una metodologia comune; informazione su
innovazioni esistenti in altre scuole; un laboratorio di coding per tutti gli studenti), coerenti con
Ianalisi dei fabbisogni della scuola stessa, anche in sinergia con attivita di assistenza tecnica condotta da
altre figure.
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Piano Nazionale Scuola Digitale
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Profilo dell’animatore di

itale

PROFILO DELL'ANIMATORE ~ AZIONE #28 DEL PNSD

FORMAZIONE INTERNA: stimolare la formazione interna alla scuola negli ambiti del PNSD, attraverso

L'animatore digitale dovrd essere promotore, nellambito della propria
istituzione scolastica o in raccordo con altre scuole, delle seguenti azioni:

l'organizzazione di laboratori formativi (senza essere necessariamente un formatore), favorendo ® orientamento per le carriere digitali
I'animazione e |a partecipazione di tutta la comunitd scolastica alle attivitd formative, come ad esempio ® promozione di corsi su economia digitale
quelle organizzate attraverso gli snodi formativi. ® cittadinanza digitale
® educazione ai media e ai social network
COINVOLGIMENTO DELLA COMUNITA" SCOLASTICA: favorire la partecipazione e stimolare il o e-Safety
protagonismo degli studenti nellorganizzazione di workshop e altre attivitd, anche strutturate, sui temi . Kkt dell‘inf one Bt
del PNSD, anche attraverso momenti formativi aperti alle famigle e ad altri attori del territorio, per la . quf ) " orma.z _ ,.cm- .'g ¢f :_qf
realizzazione di una cultura digitale condivisa. azioni per colmare il divario digitale femminile
® costruzione di curricola digitali e per il digitale
CREAZIONE DI SOLUZIONI INNOVATIVE: individuare soluzioni metodologiche e tecnologiche ® sviluppo del pensiero computazionale
sostenibili da diffondere all'interno degli ambienti della scucla (es. uso di particolari strumenti per la i : ;
didattica di cui la scuola si @ dot:tg;- la i i i o ;i i e AREA COMPETENZE E ° Inuroduzione al coding
i pratica di una metodologia comune; informazione su ©  coding unplugged
innovazioni esistenti in altre scuole; un laboratorio di coding per tutti gli studenti), coerenti con CONTENUTI o  robotica educativa
I'analisi dei fabbisogni della scuola stessa, anche in sinergia con attivita di assistenza tecnica condotta da 5 iornare il curricolo di tecnologia
altre figure. 299 o coding %9
¢
©  robotica educativa
L o ) ) ©  making, creativitd e manualitd
L'animatore digitale dovra essere promotore, nell'ambito della propria . ducative aperte (OER) ansrions & contasuti diolsl
istituzione scolastica o in raccordo con altre scuole, delle seguenti azioni: fSOrnse educative aperce € costruzione i contenutl digital
e ambienti di apprendimento per la didattica digitale integrata collaborazof:ne € comunicazione in rete: dalle piattaforme digitali scolastiche
, _ o ) alle comunitd virtvali di pratica e diricerca
® realizzazionefampliamento di rete, connettivita, accessi ) ) S N o
- ) ) ) ricerca, selezione, organizzazione di informazioni
® |aboratori per la creativita e I'imprenditorialita ! s s et o .
L ) o - coordinamento delle iniziative digitali per l'inclusione
AREA ® Dbiblioteche scolastiche come ambienti mediali fternan ) , Siottale
{ ¢ I'impr i
PROGETTAZIONE ® coordinamento con le figure di sistema e con gli operatori tecnid aliernanza scuola lavoro per Timpresa cigita
(STRUMENTI) ® ammodemamento del sito internet della scuola, anche attraversal L
I'm?ern'nentom.efndenza‘c.ielle priorita del PNSD; L'animatore digitale dovrad essere promotore, nellambito della propria
®  registri elettronici e archivi cloud istituzione scolastica o in raccordo con altre scuole, delle sequenti azioni:
®  Scquisti e fundralsing ® scenari e processi didattici per I'integrazione del mobile, gli ambienti digitali
® sicurezza dei dati e privacy e l'uso di dispositivi individuali a scuola (BYOD)
® sperimentazione di nuove soluzioni digitali hardware e software ® sperimentazione e diffusione di metodologie e processi di didattica attiva e
collaborativa
modelli di assistenza tecnica
AREA FORMAZIONE E :\s:g:illnz‘g; ila:&m; in team e di coinvolgimento della comunita (famiglie,
ACCOMPAGNAMENTO ) T
® creazione di reti e consorzi sul territorio, a livello nazionale e internazionale
® partecipazione a bandi nazionali, europei ed internazionali
® documentazione e gallery del pnsd
® realizzazione di programmi formativi sul digitale a favore di studenti,
- AIC A docenti, famiglie, comunita
" Associazione ltaliana per I Informatica ® utilizzo dati (anche invalsi, valutazione, costruzione di questionari) e
ed il Caleolo Automatico rendicontazione sociale (monitoraggi)




Competenza digitale
(digital literacy)

Competenza di

Una delle 8
competenze chiave
indicate nella
Un FRAMEWORK COMUNE Raccomandazione del
PER LE COMPETENZE DIGITALI Parlamento europeo

E L'EDUCAZIONE AI MEDIA
DEGLI STUDENTI

e del Consiglio (2006)
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w,gwﬂ“’-‘m
COMMISSIONE

2005
- Bt et

AGGIORNARE IL CURRICOLO
DI TECNOLOGIA ALLA SCUOLA
SECONDARIA DI PRIMO GRADO e
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Competenza di

itale - AD

Competenza digitale
(digital literacy)

AREA PROGETTAZIONE
(STRUMENTI)

AREA COMPETENZE E CONTENUTI

AREA FORMAZIONE E
ACCOMPAGNAMENTO

registri elettronici e archivi cloud

cittadinanza digitale

educazione ai media e ai social
network

e-Safety

sicurezza dei dati e privacy

qualita dell'informazione,
copyright e privacy

azioni per colmare il divario
digitale femminile

ricerca, selezione,
organizzazione di informazioni

realizzazione di programmi
formativi sul digitale a favore di
studenti, docenti, famiglie,
comunita

Associazione laliana per I'Informatica
ed il Caleolo Automatico
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Competenza diqgitale - AICA

Computer
Essentials

Competenza digitale
(digital literacy)

Online

Essentials LESSCUERY

Word

Processing Presentation

Online
Spreadsheets Collaboration

ECDL Full Standard

&
<
i

AICA

Associazione Ialiana per ' Informatica

ed il Caleolo Automatico




Computational thinking - PNSD

Computational thinking

Un FRAMEWORK COMUNE
PER LE COMPETENZE DIGITALI
E L'EDUCAZIONE Al MEDIA
DEGLI STUDENTI

LOGICO-COMPUTAZIONALE A

u PORTARE IL PENSIERD
B
E necesscrio rofforzare la def'niz_i.a"te\. de'lle m l LO0CO-COMPUTRZOTAL
oree di.svi"up:x.) de:!e compelenze digitali nele I .
indicazioni nczionall. I £ "
_

Per dare olcuni esempi, & fmd.om.emc'\e
aliorzare |'introduzione dellc metodologic del
Problem Posing cand Solving ne||'insegnome'3n°o
dello matematico, cosi come oromuovere |'uso
di ombienti di calcolo evoluto nell'insegnom.en‘o
dela matematica e dele discipline tecmche
scientifiche e introdurre elementi di robotica

i f i
educativa nei curriculi dello scuola seconcaria d

secondo grade.
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Computational thinkin

- AD

Computational thinking

AREA PROGETTAZIONE
(STRUMENTI)

AREA COMPETENZE E CONTENUTI

AREA FORMAZIONE E
ACCOMPAGNAMENTO

 sviluppo del pensiero
computazionale
* introduzione al coding
 coding unplugged
 robotica educativa

* aggiornare il curricolo di
tecnologia
* coding
* robotica educativa

=
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Mod A
Teorie di riferimento Algoritmi e Problem solving
(Docenti) (Studenti)

Computational Thinking
&
Problem Solving

=‘= ﬁq]-:gnﬁ TItaliana per I" Informatica 1 1

ed il Caleolo Automatico




elLeadershi

SCENARI INNOVATIVI PER
LO SUILUPPO DI COMPETENZE
DIGITALI APPLICATE

2 I'economia digitale;
B o comunicazione e l'interazione digitale;

W le dinamiche di generazione, andlisi
rappresentazione e riuso dei dati (operfi e
grandi);

il making, la robotica educativa, I'internet
delle cose;

B l'arte digitale, la gestione digitale del cultural
heritage;

" o letiura e la scrittura in ambienti digitali
e misti, il digital storytelling, la creativita
digitale.

eLeadership
(il digitale per I'innovazione)

|
DIGITALE, w =™
IMPRENDITORIALITA

E LAUORO

RZI0NI

B Aziore #19 - Un curicolo per
I'imprenditorialita (cigitale)

B Azione #20 - Girls in Tech & Science
" Azione #21 - Piano Carriere Digitali

] Sinergie - Alterncnze Scuolclovoro per
I'imoresa digitole

AICA

Associazione laliana per I'Informatica
ed il Caleolo Automatico
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elLeadershi

(il digitale per lI'innovazione)

eLeadership

AREA PROGETTAZIONE
(STRUMENTI)

AREA COMPETENZE E CONTENUTI

AREA FORMAZIONE E
ACCOMPAGNAMENTO

laboratori per la creativita e
I'imprenditorialita

orientamento per le carriere digitali

modelli di lavoro in team e di
coinvolgimento della comunita (famiglie
associazioni, ecc.)

coordinamento con le figure di sistema e
con gli operatori tecnici

promozione di corsi su economia digitale

costruzione di curricola digitali e per il
digitale

creazione di reti e consorzi sul territorio,
a livello nazionale e internazionale

acquisti e fundraising

 aggiornare il curricolo di tecnologia
« making, creativita e manualita

alternanza scuola lavoro per I'impresa
digitale

partecipazione a bandi nazionali, europei
ed internazionali

AICA

Associazione laliana per I'Informatica
ed il Caleolo Automatico
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eLeadership
(il digitale per lI'innovazione)
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Competenze d’uso specialistiche - PNSD

EEE =
~ AMMINISTRAZIONE

DIGITALE 5 ¢

H BN
la vic digitole della scuola, come per una
amministrazione pubblica di dimensioni simil,
passadaunc migliore gestione del ‘organizzazione
scolostica, e dal rofforzomento di servizi digitadli
innovativi che la scuola offre ol ‘erritorio, dlle
famiglie, agli studenti, ol proprio personale, o
anche dalla maggiore collaborazione con altre
scuole. Occorre investire in manierc mira'c per

superare

avoro di chi fo 'amministrazione scolastica ogni
giomno, e migliorare sostanziclmente i servizi digitali

per questo che il prmo passo deve essere foto
dal MIUR: creare le giuste condizioni di lavoro,
combinando efficacemente interventi dal centro e
a scuola, & prerogative foncomentale per offrire
servizi migliori.

AZ10NI

Azione #1 1 - Digitclizzazione cmministrativa
della scuole

. Azione #12 - Regis'ro eeftronico
eg
B Azione #13 - Strategia “Dati dellc scuoka”

imeniczione N
fente per raggiungere cue risulicti: migliorare
elle scuole - a partire dal registro eletronico. le
due sOnoO necessariamente W

B 1| rafforzamento in chiave digitale degli
indirizzi professionalizzanti e caratterizzanti
della scuola secondaria di secondo
grado, cttraverso la realizzazione di nuovi
laboratori o il potenziamento dei laboratori
lemclici e corcMerizzanti anche in chiave
digitale. In quest’ottica, un istituto ¢ indifizzo
moda polrebbe, od esempio, cggiomare
lo propria prafica didattica citraverso o
stompc 3D dei modelli; un liceo orfistico
[o clossico], potrebbe aggiomare i propri
percorsi formetivi integrandoli con elementi
di creativits digitale e mulimedicle. Oggi il
mondo della produzione parle a chicre voce

mEn
HEEBN

AZIONE #7

PIRNO LABORATORI

lo creazione di “atelier creativi e laboratori
per le competenze chiave” per gli Istituti
comprensivi e le scuole del primo ciclo,
tramite un intervento complessivo i circe 40
milioni di euro. a valere sui fondi strutturali e
di circe 35 milioni di euro a volere su risorse
nazionali. Le scuole potranno dotersi di spozi
innovativi e modulari dove sviluppare il
punto d'incontro tra manualitd, artigianato,
creativitd e tecnologie. In cuesta visione,

W AICA
)
<>

Associazione laliana per I'Informatica
ed 1l Caleolo Automatico
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Competenze d’uso specialistiche - AD

AREA PROGETTAZIONE
(STRUMENTI)

AREA COMPETENZE E CONTENUTI

AREA FORMAZIONE E
ACCOMPAGNAMENTO

biblioteche scolastiche come ambienti
mediali

ammodernamento del sito internet della
scuola, anche attraverso l'inserimento in
evidenza delle priorita del PNSD

risorse educative aperte (OER) e
costruzione di contenuti digitali

documentazione e gallery del pnsd

Associazione laliana per I'Informatica
ed il Caleolo Automatico
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Competenze d’uso specialistiche - AICA

Advanced
Word
Processing

Advanced Using
Presentation Database

Advanced Advanced
Spreadsheets Database

Project
Planning

2D Computer
Aided Design

WebEditing

ImageEditing

Multimedia

Health

:,- AICA

- Associazione laliana per I'Informatica
ed il Caleolo Automatico
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Competenze informatiche - PNSD

AMBIENTI PER LA DIDATTICA
DIGITALE INTEGRATA

B 1. ogni scucke deve essere roggiunta da fibra
ofiica, © comunque do unc connessione in
banda korga o ulrelorge, suffiicientemente
veloce per permetere, ad esempio, l'uso
di soluzioni cloud per lo didattice e I'uso di
contenuti di cpprendimento mulimedicli;

B 2. le suture inteme dllc scuola devono
essere in grado di fomire, citraverso
ccbloggic LAN o wireless, un occesso
diffuso, in ogni avla, leborstorio, corridoio
€ SpPazio comune;

I 3. perchilitere nuovi paradigm organizzativi
e didatici, e per frire sistemcticamente di
servizi di cecesso od informazioni e confenuti
cigitali, ogni scuolc deve poter cequisiare lo
migliore connessione possibile.

DIGITALE, w "
IMPRENDITORIALITA

E LAUORO

B Promuovere carriere in ambito “STEAM”
(Science, Technology, Engineering, Arts &
Maths)

N ACCESSO o8 En le esigenze sono molo concrete: servono fiora

Associazione laliana per I'Informatica
ed il Caleolo Automatico

&
&
<>

BB & B B @ ofica, connetivild e cablaggio intemo in ogni
scuola, e servono azioni concrete per porfare.

lefteralmente, investimenti e sinergic ta le porti

AICA istituzionali.

Compe_tenze Profes

sionalj
mformatiche nali

W Secondo, il ruolo centrale ¢i un innalzamento
generale delle competenze e, ramie cuele
digitali, delle competenze trasversali, di tuti
gli studenti, & fondamentale non solo per
quelli che ambiscono a percorsi specialistici
in compo digitcle;

. Terzo, occorre rendere maggiormente
appetibili quelle carriere digitali, ad elevato
contenuto scientifico [non necessariamente
tecnico, mc conche umanistico) che le
nostre imprese, le nostre universitd e la
nostra ricerca non riescono a soddisfare,
e che sono ‘ondamentai per sostenere il

posizionamento strategico del nostro Poese;

18



Competenze informatiche - AD

Compe.tenze profes
uﬁbnnaﬁche

sionalj

AREA PROGETTAZIONE
(STRUMENTI)

AREA COMPETENZE E CONTENUTI

AREA FORMAZIONE E
ACCOMPAGNAMENTO

connettivita, accessi

realizzazione/ampliamento di rete,

modelli di assistenza tecnica

AICA

Associazi m ll liana per I'Informatica
ed il Caleolo Automatico

i
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Competenze informatiche - AICA

EUCIP CORE

EUCIP Core & una certificazione
relativa al Body of knowledge delle
professioni informatiche

IT ADMINISTRATOR
FUNDAMENTALS

La certificazione per la gestione
dell'infrastruttura informatica di una
piccola organizzazione.

Compe_tenze profes

sionalj
lnformatiche nali

W AICA
R
<>

ed il Caleolo Automatico
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UN FRAMEWORK COMUNE

PER LE COMPETENZE DIGITALI

E L'EDUCAZIONE Al MEDIA
DEGLI STUDENTI

Se l'ovietivo del nesro sislemc educativo &
sviluppare le competenze degli studenti, invece che
semplicemente “trasmettere” programmi di studio,
clora il wole cella didatica per competenze,
chilitcta dolle competenze digitali, & fondomentale
in quanto cltiva processi cognifivi, promuove
ginamiche relazionali e incuce consapevolezzo. Le
competenze non si insegnano, si fanno acquisive,

Didattica di

e il legome fra competenze e nuovi ambient o

aporendimen’o & indubbicmente ‘orte.

itale - PNSD

Fare didatti(_:a_
nell‘ambiente digitale

HE EEEERED AzZlon|

CONTENUTI DIGITALI o =

man
EEEN

FORMAZIONE 1N SERVIZIO
PER L'INNOVAZIONE DIDATTICA

E ORGANIZZATIVA

o . . - o Azione #22 - Swandard minimi e
interoperavilita cegli cmoienti on line per la
didattica

Azione #23 - Promozione dele Risorse
Ecucative Aperte (OER] e linee guide su
auvtoproduzione dei contenuti dicattici
Azione #24 - Biblicteche Scolastiche come
ambienti di alfabetizzazione cll'uso dele

risorse informative digitali

OBIETTIVI

B Incentivore il generdle uflizzo di contenti
digitali di qualita, in tuttle le oro forme, in
atuczione de Decrelo ministericle sui Lo
Digitali
Promuovere  innovazione, diversitd e
condivisione di conenuti cidatici e opere
digitoi

B sionciore qualité e cpertura nella produzione
di contenuti didattici, nel rispeto degli interessi

W AICA
R
<>

Associazione laliana per I'Informatica
ed il Caleolo Automatico

di scuole, autori e setore privato
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w SPAZI E AMBIENTI

PER L'APPRENDIMENTO
H N

mEn
EEEN
AZIONE 36

POLITICHE ATTIVE
PER IL BYOD
(BRING YOUR OWN DEVICE)

Didattica di

itale - PNSD

OBIETTIVI

Potenziare !'infrastrutturczione digitale della
scuola con soluzioni “leggere”, sostenioili e
inclusive

Trasformare i loboratori scolastici in luoghi
per lincontro o scpere e saper fore,
ponendo al centro I'innovazione

Passare do didattice unicomente “trasmissiva”
a didatticc attiva, promuovendo cmbienti
digitali flessibili

Allinecre 'edilizic scolastica con 'evoluzione

del'a didatiica

Ripenscre lc scuola come interfoccia
educativa aperta a territorio, all'interno e
oltre gli ecifici scolastici

Fare didattic_:a_
nell‘ambiente digitale

AZI0NI

B Azione #4 - Ambienti per lo didattica digiale
infegrata

B Azione #5 - Challenge Prize per lo scuola
digitale (Ideas’ Box)

Azione #6 - Linee guidc per politiche attive
di BYOD [Bring Your Own Device)

B Azione #7 - Piano per I‘apprendimento
pratico

Sinergie — Edilizic Scolastica Innovative

W AICA
R
<>

ed il Caleolo Automatico

Associazione laliana per I'Informatica
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Didattica di

itale - AD

Fare didattic_:a_
nell'ambiente digitale

AREA PROGETTAZIONE
(STRUMENTI)

AREA COMPETENZE E CONTENUTI

AREA FORMAZIONE E
ACCOMPAGNAMENTO

ambienti di apprendimento per la
didattica digitale integrata

risorse educative aperte (OER) e
costruzione di contenuti digitali

scenari e processi didattici per
I'integrazione del mobile, gli ambienti
digitali e 'uso di dispositivi individuali a
scuola (BYOD)

sperimentazione di nuove soluzioni
digitali hardware e software

collaborazione e comunicazione in rete:
dalle piattaforme digitali scolastiche alle
comunita virtuali di pratica e di ricerca

sperimentazione e diffusione di
metodologie e processi di didattica attiva
e collaborativa

coordinamento delle iniziative digitali per
I'inclusione

utilizzo dati (anche invalsi, valutazione,
costruzione di questionari) e
rendicontazione sociale (monitoraggi)

Associazione laliana per I'Informatica
ed il Caleolo Automatico

Wl AICA
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Didattica digitale - AICA

Fare didattica

nell'ambiente digitale

a® _J

= = | Corsi per imparare ad usare ambienti e strumenti
SN\ o) liberamente disponibili in rete per progettare e realizzare
; = - attivita e risorse didattiche per i propri studenti

o 3 - in rete in modalita classe virtuale,
* in auto-formazione assistita da un tutor,
* in modalita blended (presenza + rete).

Video-tutorial, case-study, esercitazioni di
produzione di risorse didattiche

| corsi possono essere personalizzati usando i seguenti temi:

*

*
*
*

+ 4+

Modelli di didattica delle competenze nella tecnologia.

LIM, Tablet, App e ricerca in rete di risorse didattiche.

Creazione di classi virtuali e di percorsi didattici (Edmodo ‘. ‘

e/o Moodle e/o Google classroom). Céllt't\ CERT-LIM

Produzione e condivisione di risorse didattiche : ",,N Interactive Teacher

con Google Drive Jing, Blendspace, Padlet, Thinglink,
Prezi, Zaption, Kahoot!, Popplet, Pearltrees, ...
Educare al coding/computational thinking.

T —

Digital makers, Fab lab, Start-up. Educare
allimprenditorialita tramite la didattica del fare.

24



Fare didattic_:a_
nell'ambiente digitale

2015 | Dicembre
Tema del numero: Organizzare la didattica con Edmodo PDF | eBook

ARCHIVIO

2015 | Settembre: Tema del numero: Digitale e didattica: la formazione dei docenti

2015 | Giugno: Tema d

2015 | Marzo

2014 | Dicembre
2014 | Settembre

2014 | Giugno - Tema d

2014 | Marzo - Tem

2013 | Dicembre -

2013 | Settembre - T
2013 | Giugno - Tem:
2013 | Marzo - Tema ds

2012 | Dicembre - Tema «

2012 | Settembre

2012 | Giugno - Temz

2012 | Marzo

2011 | Dicembre

ema del numer:

ero: Flipped Classroom |

lel numero: Digital makers, Start-up e Didattica del fare

) del nums Didattica e socialnetwork P!

na del numero: Produzione e condivisione di risorse didattiche digitali
wmero: Didattica dell’informatica

el numero: Didattica delle materie scientifiche conle TIC !

numero: Didattica delle lingue straniere con le TIC
Didattica in mondi virtuali

numero: Robotica educativa Pl

wumero: Didattica della matematica con le TIC
'0: Siti scolastici e servizi web
el numero: Imparare giocando (per mezzo delle tecnologie)

el numero: Didattica in rete con Moodle

1 del numero: La cartella digitale

2011 | Settembre - Tema del numero: Gli eBook - PDF | eBook

2011 | Giugno - Tema del numero: Lavagne Interattive Multimediali PDF | eBook

2011 | Marzo - Tema del numero: La mission di Bricks - PDF | eBook 1, 2

r0: Didattica delle materie umanistiche (di italiano e storia) conle TIC |




CHALLENGE PRIZE
PER LA SCUOLA DIGITALE

DIGITALE,

I Frimo, la conscpevolezza che le carriere cei
nostri giovani saranno sempre piu costruite
attraverso soluzioni di lavoro incipendenti,
avtoceterminate,  cllintersezione  ha
economia fisicc e digitcle, con un ruolo

centrale per lo spirito di imprenditorialita;

IMPRENDITORIALITA

E LAUORO

J Promuovere lo creativita, I'imprenditoriclita

e il protagonismo degli studenti nel quadro
dela wvolorizzazione celle competenze
chiove e per la vite cll'interno dei curricola
scolostici

B Quaro, I'importanza di promuovere il talento
e la quclita degli studenti pil copaci e crectivi

e, per ', una maggiore consapevolezza
delle opportunita del mondo del lovoro.

&
&
<>

AICA

Associazione Ialiana per ' Informatica
ed il Caleolo Automatico
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Promuovere | talenti - AD

AREA PROGETTAZIONE AREA FORMAZIONE E
(STRUMENTI) AREA COMPETENZE E CONTENUTI ACCOMPAGNAMENTO

laboratori per la creativita e

limprenditorialita orientamento per le carriere digitali

=‘= I\@u!lcuu{} ltaliana per I'Informatica 27

ed il Caleolo Automatico



Promuovere | talenti - AICA

WED

|| giro del mondo in 80 minuti

R —

@),
Olimpiadi
I [taliane
di Informatica

" Mediashow
11 Olimpiade Internazionale della Mullimedialita

< [ 28

1 il Caleolo A




Un aiuto per costruire la vostra offerta

Competenza digitale

(digital literacy) Computational thinking

eLeadership
(il digitale per lI'innovazione)

Competenze d’uso
specialistiche

Competenze professionali
informatiche

=‘= é«!lcuu{} ltaliana per I'Informatica 29

ed il Caleolo Automatico




Grazie per l'attenzione

p.ravotto@aicanet.it

@ @ CreativeCommons: Afttribution — Share alike.
Siete liberi di utilizzare, modificare e distribuire questa presentazione a patto che
citiate I'autore originario e che manteniate gli stessi diritti sul prodotto risultante.

Associazione laliana per I'Informatica
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