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INTRODUZIONE ALL’INFORMATICA 

 Terminologia fondamentale 
 Dati, elaborazione e informazione 
 Digitale e analogico 
 Concetto di sistema  
 Software e hardware 

 
 
HARDWARE 

 Struttura generale del sistema di elaborazione 
 L’unità centrale di elaborazione  

 La memoria centrale 

 Le unità di input e output 

  Le memorie di massa 

 
DAL PROBLEMA ALL’ALGORITMO 

 Modello del problema 
 Dati  azioni, assegnazione di valore, istruzioni 

 Concetto di variabile e costante 

 La metodologia di lavoro; formalizzazione del procedimento risolutivo 

 Definizione di algoritmo  

 Produrre un’efficace documentazione contestualmente allo sviluppo dei progetti software 

 Algoritmo ed esecutore  

 Acquisire e comunicare i dati  

 Gli operatori 

 Individuazione ed  analisi dei dati di un problema  

 Caratteristiche dell’algoritmo 

 Algoritmo espresso con pseudocodifica e flow-chart 

 Tavola di traccia 
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 Costruire algoritmi ben ordinati attraverso le strutture di controllo 

 Strumenti per la stesura di un algoritmo 

 Le strutture di controllo: caratteristiche ed applicazione 

 La struttura alternativa  

 La struttura ciclica  

 Ripetizione precondizionale  

 Ripetizione postcondizionale 

  Ciclo for 

 Variabile contatore e accumulatore 

 Progetti risolutivi di problemi  
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